OSNOVNE ŠKOLE

Test primjeri za županijsko natjecanje 2002. godine

iz programskog jezika Logo za II. podskupinu (7. i 8. razredi)

Zadatke i test primjere izradili su Vinko Petričević, Slavica Kapor-Najman, prof., Frane Šarić i Davor Čapalija. Za vrijeme održavanja natjecanja možete konzultirati Vinka Petričevića na broj telefona 091/523-2922.

Prvi zadatak (II. podskupina)
NEBODER
maks. 20 bodova

	
	Primjer
	Slika
	Bodovi 1
	Bodovi 2

	1.
	cs NEBODER 100 70 100 1 1 1 60
	Slika 1
	2
	4

	2.
	cs NEBODER 100 70 150 1 1 1 45
	Slika 2
	2
	4

	3.
	cs NEBODER 100 70 150 2 3 4 45
	Slika 3
	2
	4

	4.
	cs NEBODER 200 70 150 5 3 4 30
	Slika 4
	2
	4

	5.
	cs NEBODER 250 50 150 5 3 8 30
	Slika 5
	2
	4

	UKUPNO:
	20


Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan, ali se pojavila neka greška, ili je program ostao u beskonačnoj petlji

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan
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Slika 1
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Slika 3

Slika 4
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Slika 5

Drugi zadatak (II. podskupina)
VAL
maks. 40 bodova

	
	Primjer
	Slika
	Bodovi 1
	Bodovi 2
	Bodovi 3

	1.
	cs VAL 100 4 2 100
	Slika 1
	 
	3
	6

	2.
	cs VAL 100 6 5 90
	Slika 2
	 
	3
	6

	3.
	cs VAL 70 6 2 20
	Slika 3
	2
	5
	7

	4.
	cs VAL 70 6 2 10
	Slika 4
	2
	5
	7

	5.
	cs VAL 70 8 3 2
	Slika 5
	2
	5
	7

	6.
	cs VAL 2.5 36 1.1 0.1
	Slika 6
	2
	5
	7

	UKUPNO:
	40


Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je barem prvi brijeg pravilno nacrtan 

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan, ali se pojavila neka greška, ili je program ostao u beskonačnoj petlji, ili je val nacrtan pravilno, ali slijeva udesno.
Napomena: Bodovi 3 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan
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Slika 1

Slika 2

[image: image8.png]



[image: image9.png]




Slika 3
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Slika 5

Slika 6

Treći zadatak (II. podskupina)
STAZA
maks. 60 bodova

	
	Primjer
	Slika
	Bodovi 1
	Bodovi 2

	1.
	cs STAZA [100] 100
	Slika 1
	7
	10

	2.
	cs STAZA [100 [100]] 100
	Slika 2
	7
	10

	3.
	cs STAZA [100 [100] 100] 70
	Slika 3
	7
	10

	4.
	cs STAZA [[[[[50] 50] 50] 50] 50] 40
	Slika 4
	7
	10

	5.
	cs STAZA [[[20 10]] 10 [10] [10 [[20 [10]] 10] 10] 10 [10]] 30
	Slika 5
	7
	10

	6.
	cs STAZA [10 [10 [10]] [10 [10 [10]] [10 [10 [10]] 10] 10] 10] 20
	Slika 6
	7
	10

	UKUPNO:
	60


Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan, ali se pojavila neka greška, ili je program ostao u beskonačnoj petlji.
Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan
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Slika 1

Slika 2
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Slika 3

Slika 4
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Slika 5

Slika 6

Četvrti zadatak (II. podskupina)
NOGOMET
maks. 80 bodova

	
	Primjer
	Slika
	Bodovi 1
	Bodovi 2
	Bodovi 3

	1.
	cs NOGOMET 1 50 100
	Slika 1
	
	7
	10

	2.
	cs NOGOMET 2 50 100
	Slika 2
	3
	7
	10

	3.
	cs NOGOMET 3 20 50
	Slika 3
	3
	7
	10

	4.
	cs NOGOMET 4 20 50
	Slika 4
	3
	7
	10

	5.
	cs NOGOMET 4 10 60
	Slika 5
	3
	7
	10

	6.
	cs NOGOMET 5 10 50
	Slika 6
	3
	7
	10

	7.
	cs NOGOMET 7 2 30
	Slika 7
	3
	7
	10

	8.
	cs NOGOMET 7 2 1
	Slika 8
	3
	7
	10

	UKUPNO:
	80


Napomena: Za svaki test-primjer, bodovi se dodjeljuju iz samo jedne bodovne grupe

Napomena: Bodovi 1 se dodjeljuju ako je barem jedan par pravilno nacrtan 

Napomena: Bodovi 2 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan, ali se pojavila neka greška, ili je program ostao u beskonačnoj petlji, ili je shema nacrtana pravilno, ali slijeva udesno.
Napomena: Bodovi 3 se dodjeljuju ako je lik pravilno nacrtan
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Slika 1

Slika 2
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Slika 3

Slika 4
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Slika 5

Slika 6
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Slika 7

Slika 8







